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	Voici l'aide pour le logiciel Horloge MultiFonctions v.2.
Ce programme provient du site http://webscripter.jexiste.fr/horloge/ .
Vous pouvez distribuer librement ce programme sur votre site, du moment que vous ajoutez un lien vers ce site.
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II/. Horloge
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	La fenêtre principale de l'horloge présente l'heure sous forme graphique, et de texte. Elle présente aussi la date d'aujourd'hui, plus le nom du jour.
Lorsque vous fermez cette fenêtre, l'horloge se réduit sous une forme d'icône qui apparaît à côté de l'heure en bas, dans la barre de tâches.
Pour restaurer la fenêtre, il suffit de faire un clique droit sur cet icône, et de cliquez sur "Restaurer".
Pour fermer le programme, il faut soit cliquez sur Fichier, Quitter, ou lorsque le programme est réduit, clique droit, et Quitter.
Et enfin, suivant les options que vous avez définies, un son devrait être jouer, vous indiquant le changement d'heure.
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III/. Options
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	Pour afficher la fenêtre des options, cliquez sur Configuration, Options.
Une nouvelle fenêtre s'affiche.
Ici, apparaissent 3 onglets.
Dans le premier onglet, vous pouvez configurer le son qui se lancera chaque heure.
Pour configurer la sonnerie, il faut tout d'abord choisir entre 3 options : Emettre un bip, jouer un son, ou rien.
L'option "rien", sert à ne jouer aucun son lors d'un changement d'heure.
L'option "Emettre un bip", permet d'émettre un bip depuis votre unité centrale. Choisissez la durée et la fréquencité de ce dernier.
Si vous voulez tester le bip, cliquez sur le bouton "Test".
Et l'option "Jouer un son", fera jouer une musique *.wav que vous définissez vous-mêmes en cliquant sur "Parcourir". Appuyez sur le bouton "Test" pour écouter votre son.
Bien sûr, toutes ces options s'exécuteront lors d'un changement d'heure. 
Dans le deuxième onglet, vous pouvez configurer une vibration qui s'exécutera, elle aussi, chaque heure.
Il suffit juste de choisir une intensité, et une durée avec la barre.
Cliquez sur "Test" pour avoir un aperçu de cette vibration.
Et enfin, dans le dernier onglet, c'est pour déterminer l'image qui représentera la pendule.
Pour choisir l'image de la pendule, il suffit juste de cliquer sur "Parcourir..." et de choisir votre image BMP. Un aperçu de l'image choisit s'affichera à coté.
Et en dessous, choisissez aussi la couleur des aiguilles en cliquant sur "Définir".
Pour finir, cliquez sur "OK" pour confirmer les changements, ou sur "Annuler", afin d'annuler les changements effectués.
Tous ces changements sont enregistrés lors de la fermeture du programme, afin que vous puissez retrouver les paramètres lors de l'ouverture du logiciel. 
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III/. Alarmes
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	Afin d'afficher les alarmes, cliquez sur Suppléments, et Alarmes.
Dans cette nouvelle fenêtre, vous pouvez jongler entre 5 onglets.
Vous pouvez donc programmer jusqu'à 5 alarmes différentes.
Ces opérations définies ci-dessous sont exactement les mêmes pour chaque alarme.
Pour programmer une alarme, choisissez un onglet, et cliquez sur le bouton "Configurer...". Une nouvelle fenêtre s'ouvre.
Dans cette nouvelle fenêtre, configurer tout d'abord l'heure de l'alarme.
Définissez ensuite le titre de l'alarme, afin de vous retrouvez mieux avec vos 5 alarmes.
Vous pouvez ensuite personnaliser le message d'alerte qui sera lancé lors de l'activation de cette alarme.
Et enfin, si vous voulez exécuter un fichier lors de l'activation de l'alarme, cochez la case, et cliquez sur "Parcourir..." pour choisir ce fichier. 
Pour finir, cliquez sur "OK" pour confirmer ces configurations, ou sur "Annuler" pour annuler.
L'heure définie apparaît maintenant en gros, avec une petite cloche à côté. Cette cloche montre que l'alarme est activée.
Lorsque c'est l'heure, l'alarme lance alors un message d'alerte avec votre message personnalisé, et, si vous l'avez activé, le programme de votre choix s'exécutera.
Pour finir, afin de désactiver l'alarme, il suffit de cocher "Non" dans "Activer?" pour désactiver l'alarme. La cloche devrait alors s'enlever. 
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IV/. Chronomètres
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	Afin d'ouvrir la fenêtre des chronomètres, veuillez aller dans Suppléments, et Chronomètres.
Comme vous pouvez le constater, la mise en place n'est pas nouveau. Comme les alarmes, vous pouvez naviguer entre 5 onglets constituant chacun un chronomètre. 
Ici, c'est très simple. Le bouton "Start !" pour commencer le chronomètre, le bouton "Stop !" pour ajouter une pause au chronomètre, et enfin le bouton "RAZ" permettant de remettre le chronomètre à zéro.
Voici maintenant une petite nouveauté : sur chaque onglet se trouve un bouton avec une petite disquette dessus. Ce bouton permet d'ajouter le temps en cours dans une liste qui est en dessous du bouton "RAZ". Vous pouvez comme ça enregistrer un temps sans interrompre le chronomètre. 





	[image: image20.png]





	[image: image21.png]


V/. Compte à rebours
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	En cliquant sur Supplément, et Comptes à rebours, vous ouvrez la fenêtre des comptes à rebours.
La fenêtre des comptes à rebours se compose, comme les deux dernières parties, de 5 onglets. Bien sûr, ce qui va être expliqué ci-dessous est valable pour chaque onglet.
Donc, pour commencer un nouveau compte à rebours, cliquez sur le bouton "Nouveau Compte à rebours" sur l'onglet de votre choix : 
Un message d'alerte apparaît, vous demandant de confirmer votre choix. Si oui, une nouvelle fenêtre s'affiche.
Tout d'abord, il vous faut rentrer le nom de votre compte à rebours. Ceci vous aidera à vous rappeler le motif de ce dernier.
Ensuite, il suffit de choisir le temps du compte à rebours. Sélectionnez le nombre de jours, d'heures, de minutes et de secondes. Pour finir, rentrez le message qui devra apparaître lors de la fin du compte à rebours.
Cliquez maintenant sur "OK" pour valider les configurations du compte à rebours, ou sur "Annuler" pour annuler ces changements.
Maintenant cliquez sur "OK", le compte à rebours apparaît et se met à décompter.
A la fin du compte à rebours, un message d'alerte apparaît avec votre message personnalisé. 
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VI/. Plug-ins
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	La grande nouvelle fonction de cette version 2, c'est la possibilité d'ajouter des plug-ins.
Les plug-ins sont des fichiers DLL conçus pour ce logiciel, qui sont téléchargeables sur http://webscripter.jexiste.fr/horloge/
Pour ajouter un plug-in au logiciel, il faut d'abord le télécharger sous format ZIP. Il vous faut d'abord un logiciel de décompression comme WinZip, ou PowerArchiver. Vous pouvez télécharger ces logiciels sur www.telecharger.com.
Après avoir extrait le fichier DLL, déplacez-le dans le dossier "plugins" qui se trouve dans le dossier où se trouve Horloge MultiFonctions v.2 .
Pour utiliser maintenant ce plug-in, démarrez Horloge MultiFonctions v.2, et cliquez sur le menu "Plug-ins". Le nom du plug-in que vous venez de télécharger apparaît. Cliquez alors dessus.
Le fichier DLL s'exécute alors, et démarre donc sa fonction principale.
Pour supprimer un plug-in, il suffit de supprimer son fichier DLL associé. 
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VII/. Pour finir...
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	Merci d'avoir choisi le logiciel Horloge MultiFonctions v.2.
Afin de rendre le logiciel plus performant, et plus utile, postez vos idées afin de les voir peut-être apparaître sur ce programme.
Vous pouvez poster aussi des idées de plug-ins.
Tout ça à cette adresse : Mettre une adresse ici .
Pour tous les bugs rencontrés sur le logiciel et ses plug-ins, veuillez le signaler à cette adresse : Mettre une adresse ici .

Merci d'avoir lu cette aide,
Cordialement, 

Xo Sonic oX 
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